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Pravidla

Jak zacit:

Diive neZ skoncite, méli byste zacit. Podivejte se, jestli venku snézi, pokud ano, miZete hrat.
Pokud nesnézi, taky miZete hrat. Protdhnéte se, rozcvicte, uvolnéte a prohlédnéte si obsah
krabice. Hraci desku rozlozite snadno. Vlozte figury lyZaii a snowboard’akii do podstavct. Kazdy
hrac si vybere jednu figuru. Zvolte si ,bankére”, ktery bude manipulovat s ,bankem®, tzn. penézi,
kartickami Energie a bude zapisovat bodovy stav. Domluvte se, do kolika bodl budete hrat.
Poprvé doporucujeme hrat do 18ti bodd, pozdéji si sami dle vlastniho tempa prijdete na to, do
kolika bodii vam to vyhovuje. Cim vy$$i bodovy cil, tim del$i hra a naopak.

VSichni postavi své figurky na policko Start. Zamichate bali¢ek karet s ndpisem ,Jsme na
horach“ a polozite jej na vyznacené misto na desce timto napisem nahoru. Bankér rozda
kazdému jednotlivci (vCetné sebe) 4 energie a 600 penéz a jako prvni hazi kostkou. Podle
hodnoty na kostce posune svou figuru po vnéjSim okruhu poli¢ek ve sméru proti hodinovym
rucickam. A splni nebo vyuZije to, co dané policko ptrikazuje nebo nabizi. Potom hazi hra¢ sedici
(nebo leZzici) po jeho levici a tak dale. Kazdy hazi jen jednou (i kdyZ padne Sestka).

Jak vyhrat (nebo prohrat):

Vyhrava ten hrac, ktery jako prvni nasbira na sjezdovych tratich predem urceny pocet bodid a
dojede do konce sjezdovku, na které se nachazi. Posledni je ten, ktery ma (kromé vitéze)
nejméné hodnot energie. Pokud je vice hract se stejnym poctem energii, prohrava ten, kdo ma
méné penéz. Pokud maji tito hraci i stejny obnos penéz, strihnou si. Pokud... atd.

Jak hrat:

JelikoZ je cilem co nejvice zabodovat na sjezdovych tratich, snazime se na né v ramci moznosti
a strategie dostat, coZ lze jen jednim zplsobem a to: postoupit na policko Modra sjezdovka /
Cervena sjezdovka / Cerna sjezdovka. Na poli¢ko se samoziejmé dostaneme, pokud ndm padne
vhodné c¢islo na kostce. Ale mlizeme se na né také dostat vlastnim usilim. Kazdé usili vyzaduje
energii, vtomto pripadé se miiZzeme po hodu kostkou posunout o libovolny pocet poli vpred -
kazdé takové jedno pole navic nas stoji 2 celé energie odevzdané do banku. Priklad: Hodil jsem
kostkou a postoupil na policko Fronta na vlek, zhodnotim si, Ze mdm dostatek energii, obétuji 2 celé
energie do banku a postoupim na policko Sjezdovka (policko Fronta na vlek se mé tak netykd).

Abychom mohli vyjet vlek, potfebujeme penize. K jizdé na snéhu zase potrebujeme energii.
KaZzd4 sjezdovka nas stoji 1. celou energii a 200 penéz (odevzdame do banku).

TakzZe krouzime po obvodovych hracich polich podle stop Yetiho, sbirdme energie, vydélavame
penize a snazime se ziskat co nejvice bodi ze sjezdovek.

Policka:

Na vSech polich musite naplnit jejich vyznam. Pouze policka privydélku a Shop jsou
dobrovolna.
Novy den / Start - Zde zaciname a po kazdém dalSim projeti pres toto policko dostane hrac
z banku 3 energie a 600 penéz, jelikoz zacina novy den odpocaty. (Neplést se zacdtkem hry, kdy
kazdy hrdc¢ dostdvd 4 energie, v pritbéhu hry uZ to jsou pokaZdé jen 3.)
Prazdné policko - Hrac odpociva.
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Sankovani - Jedete z kopce na sanich. Hod'te kostkou jedenkrat navic. Kdyz vam padne hodnota
1-3 spadli jste a stoji vas to % energie (do banku). Pokud hodite 4-6, uzijete si zdbavnou jizdu a
z banku naopak dostanete % energie.

Vyhlidka - Kochate se pohledem na horska panoramata. Pokud mate dalekohled, mtizete vidét
ptirodu zblizka, jako snowboard’dk nakresleny na hracim planu. KaZzdopadné dostanete %
energie.

Jsme na horach - Pokud jste postoupili na toto policko, vezméte si horni kartu ze
stejnojmenného balicku a podivejte se, co se vim na horach prihodilo. Vyrovnejte se podle toho
s bankem a kartu dejte do spod balicku. Priklady: Vytdhnul jsem si z balicku kartu Pridavek do
rozpoctu +150, obdrZim tedy z banku 150 penéz. Nebo si vytdhnu kartu Ztraceny kulich - %
energie, -50 a musim tyto hodnoty do banku odevzdat.

Fronta na vlek - Nepfijemna soucast sjezdovani vam sebere 4 energie.

Sjezdovka (Modra/Cervena/Cerna) - Necitite-li se na sjezd, obdrZite z banku 1. energii a 200
penéz. Chcete-li si v8ak zajezdit a pokusit se nasbirat néjaké body, zaplatte vy do banku 1.energii
a 200 penéz. Vtu chvili prestavaji ostatni hrac¢i hrat a vy presunete svou figuru na vystup
z lanovky oznaceny krouzkem na jejim konci. Pak hazite kostkou. Podle toho co hodite a na jaké
policko postoupite, si prictete nebo odectete body. Hazite tak dlouho, dokud nevyjedete ze
sjezdovky do obvodovych hracich poli. Pak si zapiSete celkové ziskané body nebo ztratu a hraje
dalsi hrac. Priklad: (Sledujte, co rikd hraci deska) Zaplatil jsem za sjezdovku a hdzim kostkou.
Padne mi ti'eba 6 a tiZasny prachovy snih mi pfinesl 2 body, dalsim hodem mi padne 3, zasekla se mi
hrana, paddm a musim si odecist 1 bod. Pak mi na kostce padne 4, sviti Slunce, jedu jen v krdtkém
tricku. Hodim jednou navic, kdyby padlo 1-3 dostal bych z toho rymu a musel si tak bod odecist.
Hodil jsem ale 4-6, prijemné se opdlil, prictu si bod. TakZe celkovy soucet bodii z mé jizdy je 2, coz
s bankérem zapiSeme. JelikoZ jsem jesté nevyjel ze sjezdovky, hdzim znovu, vyuZiji policko z okruhu,
na které vstoupim. Pak hraje dalsi hrdc.

Po kazdém hodu kostkou na sjezdovce mizete ,,obétovat” 1. energii a postoupit o jedno policko
vpred, coz vam miiZe pomoci ziskat vice bodli. Na sjezdovce lze takto postoupit pouze o jedno
policko navic po kazdém hodu.

Cervena sjezdovka se lisi tim, Ze pii jizdé v kratkém tri¢ku se rovnou opalite a nehrozi vam zde
ryma.

Cerna sjezdovka pak nabizi navic (kromé jiného) Slalom a Freeride. To jsou politka, ze kterych si
lze pricist 4 a 6 bodl. VSe ale néco stoji. Pokud Slapnete na policko Slalom, bude vas stat
1.energii a zapisné 200 penéz. Freeride vam vezme celé 2 energie a 300 penéz. Pokud za tato
policka nezaplatite, nedostanete samoziejmé jejich body.

Vypomoc v servisu - Jestli zvladnete voskovat skluznice a brousit hrany, vyplati vam bankér
200 penéz. Vy mu vSak za to date % energie. VSechna policka privydélku jsou dobrovolna.
Stavéni slalomu - Mate-li silu a chut pomahat stavét slalom, dostanete 300 penéz. Vas to bude
stat %2 energie. VSechna policka privydélku jsou dobrovolna.

Pomoc uklidu snéhu - Je prace slopatou vasim tajnym snem? Nebo si potrebujete financné
polepsit? Plivnéte si do dlani, s chuti do toho a piil je hotovo. Vydate 34 energie, za to dostanete
400 penéz. Vsechna policka privydélku jsou dobrovolna.

Vybér privydélku - MiiZete si vybrat kteroukoli z nabizenych praci v této hie. A nebo si dejte
Slofika na kanapi, z toho vSak zisk nekouka.

Shop - Kdyz si za 400 penéz koupite nové lyZe ¢i snowboard, nakopne vas to a ziskate 2 celé
energie. Pokud si zaplatite privatni lekci ve ski-Skole, dostanete 3 energie za 600 penéz. (Pouze
vymeénite s bankérem penize za energie.)
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Restaurace - Vepro knedlo zelo nebo Spekové knedliky na smaZené cibulce v restauraci
s pachovym bohatstvim vdm dodaji pouze % energie. Zato vas to bude stat 100 penéz.
Obcerstveni - Teply vonavy ¢aj s medem a k tomu ¢okolada - hned dostanete % energie za 50
penéz.

Rande - Objevili se ve vas poetické vlohy a slySite zpivat ptacky na rozkvetlych kvétinach? Jdete
na rande. Utrata 150 penéz. Se¢teno podtrZzeno + % energie.

Flam - Jste-li starS$i osmnacti let, mlZete si veCer po sjezdovani dat jednu sklenicku lehkého
vina... A nebo strasné kalit az do rana... To se vSak nevyplaci, odevzdate % energie a 200 penéz.

Vyvolej koulovacku:
a vice, bude koulovacka. Oba hodi jedenkrat kostkou. Kdyz hodi stejnou hodnotu, podaji si ruce a
hraje se dal. Pokud jednomu padne méné, da tomu druhému % energie. Pokud je navic soucet
téchto hodi 11 ¢i 12, jdou spolu oba na flam, tzn., Ze si presunou figury na posledni pole ve hie a
oba zaplati 34 energie a 200 penéz. Pak hraje hrac¢, ktery je na radé. Az opét dojde fada na
jednoho z téchto dvou hraci na poli Flam, pokracuje dale ve sméru hry (a samoziejmé dostane
»vysluzku“ od bankére za projiti policka Novy den). Pfijde-li ke dvéma hractim na jednom poli
dalsi figura, nebo potka-li se jich tam jeSté vice, nedéje se nic. (Pokud se nechtéji zkoulovat
doopravdy.)

KdyzZ si béhem hry vytahnete kartu s napisem ,Vyvolej koulovacku®, posunte svou figuru ve

svvs

KdyZ dojdou penize a energie:

V ptipadé, Ze nemate na zaplaceni néjakého zavazku, dejte do banku 1. energii. Kdyz
potirebujete dat energii a nemate ji v dané hodnot€, jedno kolo nehrajete. Priklady: Postoupim na
policko Restaurace, mdm zaplatit 100 penéz, ale mam jen 50. Nezaplatim nic, tudiZ nic nedostanu,
ale jako pokutu ddm do banku 1. energii. Pokud nemdm ani jednu celou energii, pristi jedno kolo
nehraju. Pokud napriklad postoupim na policko Fldm a mdam zaplatit 200 penéz a % energie. Mdm

sice dostatek energie, ale nemdm penize, ddm do banku pouze pokutu 1. energii.

Slova na zavér:

Cim vic budete hrat, tim vic budete ptichazet na zpfisoby jak dojit k vitézstvi. Jednoduse
feCeno: Je to jako ve skutetném zivoté — obétujete penize a energii, abyste ziskali ohodnoceni od
druhych nebo od sebe samych.

Udrzujte rovnovadhu mezi penézi a energiemi, ale nezapometite, Ze v této hie jde o body ze
sjezdovek. A také nezapomeiite, Ze je to jen hra. Budeme radi, kdyz nam napiSete vaSe pocity, jak
se vam libi. Dobfe se bavte. Necht se kostky kutali!
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